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Wprowadzenie:

Jestesmy studentami pierwszego roku kierunku Informatyka i obecnie konczymy
drugi semestr studidow. O mozliwosci udziatu w programie Erasmus+
dowiedzielis$my si¢ podczas zaje¢ od naszej wyktadowczyni. Poczatkowo
traktowalismy to bardziej jako ciekawostke, jednak po krotkim czasie uznaliSmy,
ze udziat w miedzynarodowym hackathonie moze by¢ dla nas $wietng okazjg do
zdobycia nowych do$wiadczen oraz sprawdzenia swoich umiejgtnosci w praktyce.
Wyjazd do Szwecji wydawat si¢ czym$ wyjatkowym — nowy kraj, nowi ludzie 1
mozliwos¢ pracy nad projektami zwigzanymi ze sztuczng inteligencja oraz kultura.

Proces rekrutacji przebiegt bardzo sprawnie. OtrzymaliSmy wszystkie potrzebne
informacje 1 wsparcie informacyjne ze strony uczelni. Dla nas byt to pierwszy tak
duzy wyjazd zwigzany z edukacja 1 wspotpraca migdzynarodowa, dlatego
towarzyszyly nam zarowno ekscytacja, jak i lekki stres. Z perspektywy czasu
mozemy jednak powiedzie¢, ze byla to jedna z najlepszych decyzji, jakie
podjelismy podczas studiow.

Poczatek:

Naszg podroz rozpoczelismy w Poznaniu, skad mielismy lot do Sztokholmu. Dzien
przed oficjalnym rozpoczeciem programu wyjechaliémy pociggiem, aby spokojnie
przygotowac si¢ do podrdzy. Sam lot mingt bardzo szybko 1 juz po okoto poéitorej
godziny znalezli$my si¢ na lotnisku Arlanda w Sztokholmie. Nastgpnie
pojechali$my pociggiem Intercity do hotelu znajdujacego si¢ w Flemingsbergu.

Juz od pierwszych chwil zauwazyliSmy r6znice miedzy Szwecja a Polska. Jedng z
najbardziej zaskakujacych rzeczy byt praktycznie catkowity brak tradycyjnych
recepcji hotelowych. Wigkszo$¢ proceséw byta zautomatyzowana, a meldowanie
odbywato si¢ elektronicznie. Poczatkowo bylo to dla nas nietypowe, ale
jednoczesnie bardzo wygodne 1 nowoczesne.

Caty wyjazd trwat siedem dni — od niedzieli do soboty. Pierwszy 1 ostatni nocleg
podczas mobilnosci spedziliSmy w hotelu, natomiast przez pozostate dni
mieszkali$my w akademiku zapewnionym przez uczelni¢ organizujaca hackathon.
Akademik byt dobrze wyposazony 1 pozwalat nam poczu¢ prawdziwg atmosferg
zycia studenckiego za granicg. Poczatek mobilnosci byt dla nas bardzie;j
ekscytujacg przygoda niz wyzwaniem, poniewaz od samego poczatku
organizatorzy dbali o dobrg atmosferg oraz integracje uczestnikow.



W trakcie mobilnosci:

Poniedziatek rozpoczelismy od przeprowadzki z hotelu do akademika. Po
zakwaterowaniu postanowili§my wykorzysta¢ wolny czas na spacer po centrum
Sztokholmu. Miasto zrobito na nas ogromne wrazenie — nowoczesna architektura
mieszala si¢ tam z historycznymi budynkami, a cato$¢ byta bardzo uporzadkowana
1 spokojna. Wieczorem odbyto si¢ oficjalne spotkanie uczestnikow oraz
organizatorOw hackathonu w jednym z budynkéw uniwersytetu. Bylta to Swietna
okazja do poznania studentéw z innych krajow i pierwszych rozmoéw na temat
projektow oraz zainteresowan.
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We wtorek rozpoczeta si¢ whasciwa czgs$¢ hackathonu. Organizatorzy doktadnie
przedstawili cele wydarzenia oraz wyjasnili tematyke projektéw zwigzanych z
kulturg 1 sztuczng inteligencja. Nastepnie zostaliSmy podzieleni na zespoty — kazdy
z nas trafit do innej grupy, co pozwolito nam poznaé jeszcze wigcej osob. Kazdy
zespot liczyl okoto czterech lub pieciu uczestnikdéw. Na poczatku odbyly sie
¢wiczenia integracyjne, ktore pomogly w budowaniu dobrej komunikacji 1
wspotpracy. Atmosfera byla bardzo przyjazna i mimo réznic jezykowych wszyscy
szybko znalezli wspolny jezyk. Po obiedzie udalismy si¢ do Botkyrki, gdzie
poznawalis$my lokalne dziedzictwo kulturowe i najciekawsze miejsca regionu.
Wieczorem wszyscy uczestnicy spotkali si¢ na wspolnej grze w kregle, co
dodatkowo sprzyjato integracji.




Sroda byta dniem intensywnej pracy nad pomystami. Po $niadaniu kazda druzyna
skupita si¢ na projektowaniu wtasnego rozwigzania. Dyskutowali$my o
funkcjonalno$ciach, analizowali$my r6zne mozliwo$ci wykorzystania Al oraz
przygotowywali§my pierwsze koncepcje prezentacji. Byto to bardzo ciekawe
do$wiadczenie, poniewaz moglismy obserwowac rozne style pracy i podejs$cia do
rozwigzywania problemow. Wiele nauczyliSmy si¢ rowniez od innych
uczestnikdw, szczegolnie w zakresie komunikacji 1 organizacji pracy zespotowe;.
Pomimo zmg¢czenia wszyscy byli bardzo zaangazowani 1 zmotywowani.

Czwartek byt zdecydowanie najbardziej stresujagcym dniem catego wyjazdu. Tego
dnia nalezato ukonczy¢ projekty i1 przygotowac koncowe prezentacje. Po krotkiej
przerwie obiadowej kazda grupa prezentowata swdj pomyst przed pozostaltymi
uczestnikami oraz jury. Prezentacje byly bardzo r6znorodne 1 kreatywne, dlatego
poziom konkursu byt naprawde wysoki. Sam moment wystgpienia przed
publicznoscig byt dla nas duzym wyzwaniem, ale jednoczesnie cenng lekcja
pewnosci siebie. Po zakonczeniu prezentacji ogloszono wyniki 1 odbyto si¢
wspolne podsumowanie wydarzenia.

W piatek uczestniczyliSmy w wycieczce po starym miescie Sztokholmu. MieliSmy
okazje sprobowac lokalnych potraw, miedzy innymi szwedzkich klopsikow z
mig¢sa tosia, ktore bardzo nam smakowaty. Po oficjalnej czgsci programu udato
nam si¢ odwiedzi¢ rowniez Muzeum Vasa. Bylo to jedno z najbardziej
imponujagcych miejsc, jakie widzieliSmy podczas pobytu w Szwecji. Gtowna
atrakcja muzeum jest doskonale zachowany historyczny okret, ktory zrobit na nas
ogromne wrazenie swojg wielkoscig 1 wygladem. OdwiedziliSmy takze Muzeum
Narodowe Szwecji znajdujace si¢ niedaleko, gdzie mogliSmy zobaczy¢ wiele dziet
sztuki oraz eksponatéw zwigzanych z historig kraju.




Z.akonczenie:

Do Polski wrécilismy doktadnie tg sama trasg, ktorg przyjechalismy do Szwec;i.
Pod koniec wyjazdu czuli§my juz zmeczenie intensywnym tygodniem, ale
jednoczes$nie ogromna satysfakcje i wdzigczno$¢ za mozliwos¢ uczestnictwa w
takim wydarzeniu. Hackathon Erasmus+ byt dla nas nie tylko okazja do zdobycia
nowych doswiadczen, ale takze cennym do$wiadczeniem kulturowym 1
spolecznym.

Podczas mobilnosci nauczyliSmy si¢ lepszej wspdipracy w miedzynarodowym
srodowisku, skuteczniejszej komunikacji oraz pracy pod presja czasu. Udzial w
hackathonie pozwolil nam réwniez rozwing¢ umiejetnosci prezentacyjne 1
zwigkszy¢ pewnos¢ siebie. Poznali§my wiele inspirujgcych osob 1 zobaczyliSmy,
jak wyglada podejscie do edukacji oraz projektéw technologicznych w innym
kraju.

Uwazamy, ze program Erasmus+ daje studentom ogromne mozliwosci rozwoju i
zdecydowanie warto z nich korzysta¢. Taki wyjazd pomaga wyjs¢ ze swojej strefy
komfortu, zdoby¢ nowe znajomosci oraz spojrze¢ na $wiat z szerszej perspektywy.
Zdecydowanie poleciliby$my udziat w podobnym projekcie innym studentom,
szczegblnie tym, ktorzy interesujg si¢ nowoczesnymi technologiami i chcg
zdobywac¢ doswiadczenie migdzynarodowe.



Daniil — moje przemyslenia

Dla mnie ten wyjazd byt czym$ wigcej niz tylko udziatem w hackathonie. Byta to
mozliwo$¢ sprawdzenia siebie w zupetnie nowym $rodowisku 1 poznania ludzi z
roznych krajow. Najbardziej podobata mi si¢ atmosfera wspotpracy oraz otwartos¢
uczestnikdéw. Dzigki temu wyjazdowi zrozumiatem, jak wazne sg komunikacja 1
umiejetnos¢ pracy w zespole.

Denys — moje przemyslenia

Najbardziej zapamigtam prace nad projektem 1 wspolne rozmowy z uczestnikami
hackathonu. Wyjazd pozwolit mi zdoby¢ nowe do$wiadczenia oraz zobaczy¢, jak
wygladaja podobne wydarzenia organizowane za granicg. Ten wyjazd dal mi wiele
nowych doswiadczen 1 jestem pewien, ze zdobyta wiedza oraz umiejetnosci
przydadza mi si¢ w przysztosci.



