Jestem Michatl Wegrzyn, studiuje Informatyke na Politechnice Opolskiej, aktualnie miedzy 4 a 5
semestrem, i bylem cztonkiem wyjazdu do Bredy, Holandia, w celu uczestniczeniu w konferencji
,Entertainment Video Games as European Culture” odbywajacej sie w dniach 29 i 30 Czerwca 2026r.

O wyjezdzie dowiedzialem sie przez staroste, jako jedno z ogloszen przekazywanych w ten sposob
przez rozne organy uczelni, jednak to wiasnie ten wyjazd wpadl mi w oko z powodu mojej pasji do gier
komputerowych. Sam proces zapisywania sie na konferencje byt prawie bezproblemowy, a te z
problemoéw ktoére zaszty byly szybko i efektywnie rozwigzane, za co bardzo dziekuje Dziatowi
Wspotpracy Miedzynarodowej odpowiedzialnej za glowna czeS¢ pomocy przy tym wyjezdzie.

Na podroz zdecydowaliSmy sie skorzystac z autokaru, poniewaz byt zielony. Energetycznie, to znaczy.
Za pomocg zatogi autokaru, przejazd w obydwie strony odbyt sie bezproblemowo i bardzo wygodnie.
Dopiero po dojezdzie, dzien przed konferencja, zaczely sie powazne problemy, albowiem tamtego dnia
temperatura byla niefortunnie wysoka, co okazato sie nieco problematyczne podczas podrozy z
przystanku do zakwaterowania. Na szczescie, w pozZniejszych dniach pogoda byla znacznie bardziej
przyjazna. Samo zakwaterowanie takze bylo bardzo wygodne, i po dtugiej podr6zy mieliSmy w koncu
czas nieco odpoczac.

Pierwszy dzien konferencji rozpoczat sie od zgrabnego przywitania z wszystkimi uczestnikami, oraz
prezentacji zawierajacej pare slajdow opisujacych wszystkich uczestnikow i ich uczelnie. Uwazam, ze
najwiekszym problemem jaki ktokolwiek miat podczas ich prezentacji by} nieco staby glos, ktéry nie
nosit sie najlepiej po sali. Jezeli to jest moja najgorsza krytyka, a przeciwko niej stoi szeroki zakres
uczestnikow, z ktorych kazdy z nich miat co$ ciekawego do powiedzenia, nie widze sposobu zeby
uznac taka prezentacje jako cokolwiek oprécz sukcesu.

Po prezentacji, oraz obiedzie w kafeterii uczelni, by} czas na zapoznanie sie z grami stworzonymi przez
lokalnych studentow. Wiele z nich miato sporo potencjatuy, i niektdre z tych zrobionych przez
studentow trzeciego oraz czwartego roku mogly by by¢ sprzedawane jako pelnoprawne gry, chociaz
przyznam, Ze bylo pare tytutdéw od mniej doswiadczonych tworcow, ktore bardziej przypadalty mojemu
gustowi. Musze jednak przyznac, ze nie znalaztem zadnego tytutu ktéry nie miat niczego ciekawego do
pokazania. Tym pokazem, jednak, zakonczy? sie pierwszy dzien konferencji.

Druga potowa konferencji byta w wiekszosci dedykowana czterem prezentacjom przez wykladowcow
na uniwersytetach KreativEU. Osobiscie, najbardziej podobata mi sie ostatnia prezentacja, ktora byla o
PANEURAMA, organizacji do cel6w wspomagania artystow i ich edukacji za pomoca nowych
technologii.

Po prezentacjach dostaliSmy szanse na rozmowy grupowe, w ktorych to dostatem szanse na
porozmawianie z osobami odpowiedzialnymi za wydarzenie, i dopytanie sie o pare detali tyczacych sie
konferencji.

Mysle, ze to doSwiadczenie bardzo pomoze mi w przysziosci, pokazujgc mi stan relacji europejskich na
temat kultury. Konferencja ta takze pozwolila mi na poznanie wielu wspaniatych oséb, z ktérymi mam
nadzieje na przyszta kooperacje.



